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Islay
ア イ ラ

Touch
タ ッ チ

でゲームプログラミング 

 

消防車
しょうぼうしゃ

ゲーム 

 

 

 

 

 

左右
さ ゆ う

に動
うご

く消防車
しょうぼうしゃ

が水
みず

を出
だ

して、火
ひ

を消
け

すゲームです。 
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① キャラクタの状態
じょうたい

遷移図
せ ん い ず

を作
つく

る 

・消防車
しょうぼうしゃ

 

 

 

 

・水
みず

 

 
  

アクション１： 

うごく；右へ 10 
アクション２： 

なし 

アクション１： 

うごく；左へ 10 
アクション２： 

なし 

アクション１： 

そのまま 
アクション２： 

つくる;水のグループ 
(グループを先に 
作っておく） 

アクション１： 

そのまま 
アクション２： 

つくる;水のグループ 
(グループを先に 
作っておく） 

ぶつかる： 
右の壁 

ぶつかる： 
左の壁 

タッチされた： 
タップ 

タッチされた： 
タップ 

アクション１： 

そのまま 
アクション２： 

なし 

アクション１： 

うごく；下へ 20 
アクション２： 

なし 

アクション１： 

そのまま 
アクション２： 

きえる 

ぶつかる： 
他のキャラクタ 
ほのおのキャラクタ 

ぶつかる： 
床 

• ★ と ▲ がついているところを一旦
いったん

飛
と

ばして先
さき

に進
すす

もう。 

• アクション２を「きえる」にすると、状態
じょうたい

が自動的
じどうてき

に 

 のように変
か

わる。 

ヒント 

▲ 

★ 
★ 
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・ほのお 

 

 

 

 

 

 

 

 

② グループを作
つく

る 

 

水
みず

のグループを作
つく

る。 

アクション１： 

どこかへジャンプ；上下左右 
アクション２： 

なし 

アクション１： 

そのまま 
アクション２： 

なし 

アクション１： 

そのまま 
アクション２： 

なし 

ぶつかる 
他のキャラクタ:水 ぶつかる 

他のキャラクタ:水 

 ▲ のところに戻
もど

って、ほのおのキャラクタを選
えら

ぶ。 



- 4 - 
Ver. 2.1 

 

③ キャラクタをグループに入
い

れる 

・main
メ イ ン

グループ 

 

・水
みず

のグループ 

 

 

 

 

 

 

 

 

改造
かいぞう

してみよう 

• キャラクタの見
み

た目
め

を変
か

えてみよう 

• ほのおをもっと増
ふ

やしてみよう 

• 消防車
しょうぼうしゃ

のキャラクタを指
ゆび

で動
うご

かせるようにしてみよう 

• シューティングゲームに改造
かいぞう

してみよう 

• カウンターを作
つく

ってゲームの得点
とくてん

を表示
ひょうじ

してみよう 

などなど  

いろんな改造
かいぞう

をして皆
みんな

に自慢
じ ま ん

しよう 

 

二重
にじゅう

丸
まる

のじょうたい（  ）を見
み

つけてグループに入
い

れよう。 

ヒント 

 ★ のところに戻
もど

って、水
みず

のグループを選
えら

ぶ。 
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